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1. Altalanos leiras, hardver

Az emulator hatoldaldn taldlhato a tapfesziiltség csatlakozé aljzata. A dobozban
megtalalhaté a szikséges adapteren. Az aljzatba 5.5/2.1mm-es csatlakozén
keresztil 12V /1A DC kimenet(i tapegységet csatlakoztassunk, amelyiknek a
kozéps6 kivezetése a pozitiv polus.

Szintén a hatoldalon talalhaték a vided és audié RCA kimenetek, sarga
csatlakozé a vided. A fehér és a piros az audid kimenetek. Az emuldtor mono
hangot generdl, ezért a két audid kimenet parhuzamosan van koétve, csak a
sztered bemenet( készilékek miatt van kiilonvalasztva a két kimenet.

Az emuldtor vided kimenetéhez PAL tipusu videdjelek fogadasara képes
televiziét vagy monitort csatlakoztassunk., az audié kimenetekhez pedig vagy a
televizid/monitor hangbemeneteit vagy kiils6 erdsit6ét csatlakoztathatunk.



Az el6lapon 5db. led taldlhatd, ezek balrél jobbra sorrendben a kévetkezbk:

POWER Zold Tapfesziiltség meglétét jelzi

SD CARD  Piros Az SD kdrtya hozzaférést (olvasast) jelzi
USB KBD  Zold USB billenty(zet csatlakoztatva és mikodik
JOoY1 Sarga A Joystick Port 1 aktiv

JOY2 Sarga A Joystick Port 2 aktiv

Az el6lapon taldlhaté még a Micro SD kartya csatlakozd, az USB billenty(izet
csatlakozé és a joystick csatlakozé. A Micro SD kartyat mindig a készilék
kikapcsolt dllapotaban helyezze be vagy tavolitsa el.

Az USB billentylizetet is a készllék kikapcsolt allapotdban csatlakoztassa,
egyébként el6fordulhat, hogy nem fog m(ikddni a billenty(izet.

A Joystick csatlakozo kiosztdsa megegyezik a C64 (atari) és a Spectrum gépeknél
megismert Kempston Joystick kiosztasaval, igy ezek a joystickok hasznalhatdk
az emulatorral.



2. Bekapcsolas

Bekapcsolas utdn az 1.-es dbran lathatdé meni jelenik meg, amelybdél az
elinditani kivant emulatort valaszthatjuk ki.

l
e
3
4
3
6
?
?

1. dbra: Emulator meni

Nyomja meg a billentylzeten a kivant emulator szamat jelzé billentydit (1-7) és
a kivalasztott emuldtor azonnal elindul.

A Videoton TVC esetén tovabbi almeni nyilik, ahonan
a 64k vagy a 64k+
valtozat indithatd.



3. Emulator vezérlod billentyiik

Az emulatorhoz specialis billentylk is tartoznak, amelyek minden géptipus
esetén ugyanazon jelentéssel birnak:

* F9 Fajl meni

e Bal Shift + F9 Reset

e Bal Ctrl + Num Del Vissza az emulator valaszté meniihoz
e Shift + F1-F8 Allapot betdltése —Snapshot-

o Alt+F1...-F8 Allapot mentése

e Scroll Lock NMI (Soft Reset)

Reset: Az emulalt gép alapallapotba hozasara szolgal.

Vissza az emuldtor valasztd menihoz: Kilép az aktudlis emuldtorbdl és visszatér
a bekapcsolaskor lathaté menihoz.

,Snapshot”: - Allapot mentése és betdltése-

A HT1080Z, Primo A64 és a ZX Spectrum emulatorokban lehet6ség van 8db
"allapot" elmentésére/betdltésére, ami az aktudlis épp futd emulator allapotot
elmenti/betolti. Hasznalhatd pl. jatékok megszakitasara és késGbbi folytatasara,
vagy sajat programok elmentésére/bettltésére, mivel az emuldtor a CP/M
kivételével nem tamogatja a fajlok , klasszikus” értelemben vett mentését.

Joystick:

Az emulatorokat haszndlhatjuk kilsé joystickkel is valamint a csatlakoztatott
USB-s numerikus billenty(izettel is vezérelhetjik a , joysticket”.

Ebben az esetben a 8 a fel, az 5 ésa 2 ale, a4 a bal, a 6 a jobb iranyokat
vezérlik és a jobb oldali Ctrl billentyl valamint a Num 0 a tlizgombok.

A kilsé joystick kezelés:

Az 6sszes emuban ,joyl” van, csak az ep128-ban lehet valtani az ext joy 1-2
kozott az F11 billentylivel (az ESC mar foglalt). A ledek is mutatjak a joy 1 vagy 2
hasznalatat.



4. ,Fajl meni”
,Fajl menl” az emuldtorban, avagy a virtudlis hattértar:

Itt tudjuk kivalasztani az emulatorban hasznalt kazettakat, lemezeket vagy
catridge-okat. A meni az éppen futé emulatornak megfelel6 kdnyvtarat nyitja
meg alapértelmezetten, a tovabbiakban viszont megjegyzi az utoljara hasznalt
konyvtdrat, amig masik emuldtort nem valasztunk.

A CP/M emulatorban a D billentydvel valaszthatjuk ki a lemezeket, ezen beliil
az 1-4 billentylkkel az A: - D: lemezegységeket, vagy az M billentylvel a
memoridba torténdé betoltést. Ha lemezt valasztunk ki, akkor a felsé
allapotsorban lathatjuk az éppen betoltott fajlokat a lemezegység betdjele
mogott. Ha a memoaridba toltést valasztjuk ki, akkor az Enter megnyomasa utan
az emulator visszatér az operaciés rendszerhez és felajanlja a betoltott fajl
mentését lemezre, azaz igy tudunk fajlokat masolni az emulator lemezeire.

A HT1080Z emuldtorban a C és a D billentylikkel tudunk valasztani a kazettas
magnodba vagy a lemezegységekbe torténd betoltések kdzott. A lemezegységek

kozott az 1-4 gombokkal tudunk valasztani.

A Primo A64, Homelab és a ZX Spectrum emuldtorokban csak a kazettas
magndba tudunk fajlokat betolteni.

A TVC emulatorban automatikus valasztassal kazettat, lemezt és cartidge-et is
be tudunk tolteni.

Az Enterprise emulatorban kazettat, és lemezt tudunk betolteni.

A fajl meni egyéb billentydii:

e Kurzorfel ésle Léptetés a fajlok kozott
e Kurzor balra vagy BS Egy konyvtarral feljebb
e Kurzor jobbra vagy Enter Konyvtar vagy fajl kivalasztasa
* PgUp és PgDn Lapozas a fajlok kozott
e Home és End A fajl lista elejére/végére ugrik

Ha egy konyvtar sok fajlt tartalmaz, el6fordulhat, hogy lassu lesz a fajlok kozotti
mozgdas. Ha ez zavard, akkor kulon konyvtarakba kell tenni a fajlokat, pl. abc
szerinti konyvtdrakba rendezve.



5.CP/M
A géphez tartozé SD kartya konyvtar: /CPM

A CP/M emuldtor ~4.5-5.2MHz-es Z80 alapui CP/M-es rendszert emulal, 4db
lemezegységgel. A lemezek 1MB kapacitasuak, és az A: egységbe mindenképp
rendszerlemezt kell helyezni.

Az SD kartyan taldlunk egy SYS.DSK nev( fajlt, amit felhaszndlhatunk Ures
rendszerlemeznek, de el6bb mindenképp masoljuk at egy uj fajlba, valamint
talalunk egy EMPTY.DSK nevdi fajl, amit Gires lemezek alapjaul hasznalhatunk.

A rendszer alapértelmezetten az A.DSK nevl lemezképet fogja betdlteni, de
amint Uj lemezképeket toltiink be, azokat megjegyzi és a kovetkez6 inditaskor
azokat fogja betolteni.

Ne feledjiik, hogy a CP/M operaciés rendszerben lemezcsere utan a Ctrl-C
billentylvel mindig toltsik Ujra a rendszert!

A /CPM/ORIGINAL konyvtarban taldalunk tobb programot, amit a lemezekre
felmdsolva hasznalhatunk is.

Az emulator harom termindlt képes emulalni, VT-52 (alapértelmezett), VT-100
és Televideo 950 tipusokat.

A terminalok kozott az ESC?n karakterekkel tudunk valasztani.

(ahol n 1,2 vagy 3 lehet.)



6. HT1080Z
A géphez tartozo SD kartya konyvtar: /HT1080Z

CAS fajlok betoltése:

A fajl menilbdl valasszuk ki a kivant programot tartalmazd .cas fajlt. Ha a f3jl
basic programot tartalmaz, hasznaljuk a CLOAD parancsot, egyébként pedig a
SYSTEM paranccsal Iépjlink be a "gépi kdd" parancssorba. Itt irjuk be a f3jjl
kezddébet(ijét, majd nyomjuk meg az Enter billentyd(t. A program pillanatok alatt
betoltédik és a / paranccsal indithatjuk el.

A SYSTEM parancssorban a /12288 cimet beirva aktivalhatjuk a ROM bdgvitést
villogd kurzorral és a /12299 cimmel hagyomanyos kurzorral.

DSK fajlok (.DSK): az emulator rendelkezik floppy drive emulacidval is, amelynek
haszndlatdhoz a :0 meghajtéba helyezziink egy rendszerlemezt (pl.
NEWDOS80.DSK) és a tobbi meghajtéba pedig az adatlemezeket. Az emulator
megjegyzi az utoljara betdltott lemezeket. Erdemes odafigyelni a hangra is,
mert a meghajtok hangja is megszdlal. ©

Az emuldtor tartalmazza az AY-3-8912 tipusu hanggenerator IC emulacidjat is.

(pc- emu)
Home a CLR
End a BREAK
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7. Primo A64
A géphez tartozo SD kartya konyvtara: /PRIMO
Az emulator csak .CAS fajlokat képes betodlteni, azokat is valds id6ben.

A fajl meniiben valasszuk ki a betélteni kivant .cas fajlt, majd adjuk ki a LOAD
parancsot.

Az emulator billentylzet kiosztasa, gombjai:
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8. ZX Spectrum 48k
SD kartya konyvtar: /SPECTRUM

Sokak els6 szamitdgépe és kedvence volt, f6leg a tobb ezer jaték miatt, ami
készilt ra. Az emulator .TAP és korlatozottan .TZX fajlokat képes betdlteni.

Valasszuk ki a kivant programot a fajl menibdl és adjuk ki a LOAD "" parancsot,
majd varjunk tiirelemmel, amig az emuldtor valds id6ben betdlti a programot.
Ne legylink tirelmetlenek! Régen is kibirtuk azt a kb. 4-5 percet, amig csak
szines csikokat lattunk a tévé képernygjén.

JREEN Y

CAPS LOCK TRUE VIDED INV VIDEO <

WHITE [ ACK |

GRAPHICS DELETE

LLOW
EDIT (;‘*_, ¥ O __‘r)
f - U .
BN o8 TAN INT ANE BTRS CHRS CODE PEEK

TAE

(Az emu-ban az F1 gomb lenyomasaval gyors segitségként a Spectrum billenty(izete t6lt6dik be.)

Emlékeztetdlil:

Ha a ,sinclair’ felirat utan ékzor al gombot nyomjuk le, & OAD kulcsszo
jelenik meg a képerion.

A kurzor L-re valt, mivel a szamitdgép most egylibgér. A (P) gombon talalhaté
a " szimbolum is. Ennek megjelenitéséhez egyszetrgddbot kell lenyomni:
a SYMBOL SHIFT gombot és ezzel egyidleg a P gombot.
Altalanos szabaly, hogy a gombok feletti fehér &zfaliratok hasznalatahoz
aCAPS SHIFT, a gombokon l&v piros szifi jelekhez &YMBOL SHIFT gomb
Is szilkséges. A nagy fli&tbeirasanal hasznaljukGAPS SHIFT gombot!

Az emulatorban a billentylzet kiosztas annyiban tér el az eredetitél, hogy a
SYMBOL SHIFT mindkét Shift ,windows” gombbal elérhetd, valamint mindkét
gombbal mikodik a CAPS SHIFT.
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9. TVC 64
SD kartya konyvtar: /TVC

Ez a gép is sokaknak volt az els6 szamitogépe, ezért is keriilt be az emulatorok
kozé. Az emulator automatikusan felismeri a .CRT, .CAS és .DSK fajlokat.

A .CRT-ket automatikusan el is inditja, mig a masik két tipus betoltéséhez adjuk
ki a LOAD parancsot.

Mivel a TVC tobb billenty(it tartalmazott, mint a mai PC klaviaturak, ezért
néhany billentyld az F1-F4 gombokra kerilt. Az ékezetes betlk a magyar
billenty(zet kiosztasnak megfelel6en lettek elhelyezve az emulatorban.

Az A betl(itél balra esé két billenty( az F3 és F4-en.

A Q bet(itdl balra es6 két billentyl az F1-F2-n kapott helyet.

Mig a [ és ] billentylk az End és a PgDn-en, a ” billenty(i a PgUp-on, a * pedig a
Num * billenty{n érhetd el.
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10. Homelab 3

A hazai retrészamitogép gyljt6k korében az egykor ,KIT”-ben is megvehet6 és
igen minimalis darabszamban fellelhet6, ma is mikodé Homelab gépek igazi
kuriozumnak szamitanak. A Z80MU amolyan , meglepetésként” ezt a gépet,

pontosabban a Homelab 3 32k-s valtozatat is emulalja.

A géphez tartozoé SD kartya konyvtara: /HOMELAB

Az emuldtor .htp formatumu fajlokat képes betdlteni, azokat is valds idében.

A fajl menliben valasszuk ki a betolteni kivant .htp fajlt, majd adjuk ki a LOAD

parancsot.

Betdltés utan RUN ( vagy ha a program azt kivanja akkor CALL Scim )

Az emulator billenty(izet kiosztasa, az eredetitdl eltéré gombjai:

o A el
1 2 3 4 g 6 7 8 9 0 : ! +
Fi Q| w E|RIT *f]u|1|o|p c">|c‘> Ifs _D,E_L
F2 A s D F G H ] K L U & = | er
5H|z|x|c|v|e.|m M[A|E|°‘ ll | . SH|

?

ALT Caps Lock

0 - Az 1-est6l balra levé 0, a 9-estél jobbra levé gomb, és a numpadon a tobbi

szam is elérheté.
Azazafels6sor:01234567890:xDEL

A masodik sor: TABQWERTYUIOPxx

A harmadik sor: ALTASDFGHIJKLA”=; ENTER
A negyedik sor: SHIxZXCVBNM, . ? SH2

INS Insert
DEL Delete, Backspace
»Nyilak” a Nyilak

Az ékezetes betiik az Alt+Ekezetes betiikkel érheték el.

A Numpadon elérhet6k a / * - + gombok is, amelyek a shift ? : =

felelnek meg.

; gomboknak
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11. Enterprise 128
A géphez tartozo SD kartya konyvtara: /EP128

Az emulator .TAP fajlokat képes betolteni, azokat is valds id6ben.
Tovabbiadkezeli a disk fajlokat is (.IMG)

A fajl meniliben valasszuk ki a betolteni kivant .tap fajlt, majd nyomjuk le a F1
gombot (start) parancsot. Ekkor valds idej(i betoltés torténik!

Alapértelmezetten tiltott a disk interface, kilénben nem miikddnek a kazettas
programok, mert a lemezrél akar tolteni. Ha erre van sziikség: Nyomjuk le F9,
kivalasztunk egy .IMG fdjlt (enter), és ezzel mar aktivaltuk is a disk interface-t
de még kell egy reset, hogy az ep128 is felismerje , azaz Shift-F9.

Ekkor fent latni kell mar a statusz sorban, hogy automatikusan atvaltott a DISK
1-re és ott figyel mogotte a fajlnév.

(Deaktivalni csak ugy lehet, ha teljesen kilépiink az emulatorbdl majd vissza. )
Kiléplink a fajlkezel6bdl és megnyomjuk a shift F9-et, azaz a reset gombot.

Ujraindul az EP emu, de most mar a disk interfésszel egyiitt és be kell, hogy
toltse a disk menit, ahonnan a kurzorral kivalaszthatd a kivant jaték (program)
és enter ©

Az emulator billenty(izet kiosztdsa, az eredetitdl eltéré gombjai:
function 1..8 = F1-F8
INS=Insert, HOLD=Home, STOP=End, ERASE=Backspace DEL = Delete, ALT=Alt,

ajoyanyilak , [] 6u a shift és az y kozott van a '\

ETERRRLSE




